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Acompananos a descubrir emocionantes sorpresas en la jugueteria. En nuestro viaje por el libro de Mateo,
seguiremos la vida de JesUs. En primer lugar, celebraremos la decision de Jesus de venir a nosotros,
convirtiéndose en un bebé. A continuacion, veremos a Jesus durante su ministerio: su amor por los nifos, a
los que invita a acercarse a él y los bendice. Luego nos gozaremos por su amor por nosotros, que lo llevd a
la cruz, y a su resurrecciéon. Por Ultimo, nos centraremos en la Gran Comision y nos maravillaremos de que
Jesus nos envie a compartir la buena noticia de su amor con los demas.

Cada visita a la jugueteria nos revelard mas de JesUs. Los nifios descubrirdn que Jesus viene a nosotros, Jesus
nos ama, Jesus nos salva y Jesus nos envia.

Durante cada sesion, los ninos visitaran a Charly, el dueno de la jugueteria, y a su joven amigo Samy.
Charly esta muy ocupado manteniendo su jugueteria limpia y en orden, tanto que los nifos no se sienten
bienvenidos y compran pocos juguetes. Para sorpresa de Charly, el Fabricante de Juguetes lo visita y entra
en medio de los juguetes que cred. Esta claro que el Fabricante de Juguetes ama a los nifos y ensefna a
Charly que los juguetes estan hechos para jugar con ellos. En un giro inesperado, el Fabricante de Juguetes
cierra la tienda de Charly y desaparece. Cuando regresa y anuncia una gran reapertura, Charly y Samy
celebran la nueva vida de la jugueteria transformada, una tienda que ahora da la bienvenida a los niflos y
hace que los juguetes sean faciles de disfrutar. Estan impacientes por salir y compartir la buena nueva.

A través de la alegoria de la jugueteria, los ninos aprenderan sobre la gracia preveniente: JesUs viene a
nosotros antes de que sepamos que o necesitamos, nos ama y nos invita a ir a El. Aprenderan sobre
la gracia salvadora: JesUs murid y resucité para darnos una nueva vida. Aprenderan sobre la gracia
santificadora: Jesus nos transforma y nos invita a compartir las buenas nuevas de su amor.

"La etiqueta con el tema de hoy" simplifica el mensaje de cada dia:

% JesUs viene a nosotros.
% JesUs nos ama.

U JesUs nos salva.

% JesUs nos envia.

Después de la sesion de apertura, los nifos pueden recorrer cuatro rotaciones de actividades diferentes. En
“Historias de juguetes”, aprenderan mas sobre el nacimiento de Jesus, cuando Jesus bendice a los nifos, la
muerte y resurreccion de Jesus, y, la Gran Comisién. El “Café de la jugueteria” es un lugar para disfrutar de
bocadillos, repasar el tema del dia, participar en una breve discusién sobre la historia biblica, aprender los
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movimientos del versiculo para memorizar del dia y participar en una actividad para aprender el versiculo.
Los nifos jugaran un juego que refuerce la leccién del dia durante la “Hora de juguetes”. En la “Fabrica de
juguetes’, los nifos creardn una manualidad que les ayudaré a recordar la historia biblica.

Durante la clausura, los alumnos repasaran todo lo que aprendieron antes de echar un Ultimo vistazo a la
Jugueteria para descubrir qué ocurre con Charly y Samy.

El Fabricante de Juguetes es una experiencia de cuatro dias, con un quinto dia opcional (ver pagina ??),

para llevar el amor de Dios a la comunidad a través de un proyecto misionero. También se incluye una
celebracion de clausura para dar a los nifos la oportunidad de compartir con sus familias lo que aprendieron
y permitirle a usted, o a su pastor, la oportunidad de invitar a los padres y a otras personas a comenzar una
relacion con Dios.

La Escuela Biblica Vacacional (EBV en adelante) es uno de los ministerios mas importantes para alcanzar a
los nifos y sus familias con el amor de JesUs que cambia vidas. Que la experiencia de su EBV sea una que
ayude a los nifos a experimentar este amor que cambia vidas.

MISION

Introducir a los nifios al amor de Dios, y ayudarles a identificar y aceptar a Dios a través de la gracia
preveniente, la gracia salvadora y la gracia santificadora.

JQUE ES LA EBV?

Tipicamente, la EBV es un ministerio de cuatro o cinco dias, enfocado en los nifos, que tiene lugar durante
dos o tres horas cada dia. Algunas iglesias pueden elegir tener eventos de uno o dos dias, o extender el
evento a lo largo de varias semanas. La EBV esta disefada para alcanzar a los nifos e invitarlos a ellos vy a
sus familias a una relacién con Jesus. La EBV es una herramienta para que la iglesia local atraiga a otros a su
comunidad, con el propdsito de hacer discipulos en todas las naciones y ayudarles a crecer como hacedores
de discipulos.

¢POR QUE INVERTIR EN LA EBV?

Nuestra misidon es alcanzar a todos los niflos con las buenas nuevas de Jesucristo, para que puedan ser
transformados por su gracia salvadora, vivir vidas como las de Cristo a través del poder de la presencia de
Jesus, y luego compartir su amor para transformar el mundo.

;COMO PUEDE FUNCIONAR LA EBV?

La Escuela Biblica de Vacaciones puede enfocarse de diferentes maneras.

e Programas de discipulado entre semana: se llevan a cabo en la iglesia o donde se redinan sus
grupos pequenos. Este curriculo puede dividirse facilmente para cubrir varias semanas o incluso
meses de ministerio de discipulado.

e Clubes biblicos en el jardin: se llevan a cabo en las casas de los miembros de la iglesia y
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culminan con un culto o evento de fin de semana.

EBV en la iglesia: se lleva a cabo en las instalaciones de la iglesia y culmina con un culto de fin
de semana.

EBV en la comunidad: se lleva a cabo en un lugar céntrico del area de ministerio. Puede ser en
un centro comunitario, un patio de juegos o un parque, o un edificio alquilado para la semana
cerca del vecindario en el que su iglesia esté trabajando. La actividad puede culminar con un
culto de fin de semana.

OBJETIVOS

Alcanzar a los nifos y sus familias en su comunidad con las buenas nuevas de Jesucristo;

Establecer una conexién con los nifos y sus familias de manera significativa, practica y util;

Ayudar a los nifos a crecer espiritualmente mediante el aprendizaje de las Escrituras vy los
principios biblicos;

Proveer oportunidades para modelar el servicio a la semejanza de Cristo.

EDAD META

Las edades recomendadas son de 5 a 12 afos, o de preescolar a sexto grado.

INCLUIR PREESCOLARES (OPCIONAL)

Algunos grupos pueden incluir a preescolares. Dado que nuestro material esta dirigido a nifos de Jardin de
Infantes a sexto grado, sugerimos que los preescolares que asistan estén acompanados en todo momento
por un padre o tutor. Esto les dara la seguridad de tener cerca a un adulto conocido en caso de que se
aburran, se inquieten o tengan miedo.

Algunas sugerencias Utiles para incluir a preescolares en su EBV:

Por razones de responsabilidad, los padres/tutores de los preescolares DEBEN acompanarlos en
todo momento.

Aseglrese de que los padres/tutores de los preescolares llenen un formulario de inscripcion.

Los ninos de edad preescolar pueden incluirse en las rotaciones de la actividad con sus padres /
tutores para asegurarse de que permanezcan enfocados y en la tarea.

Si asisten més de tres preescolares, considere la posibilidad de formar un grupo preescolar que
rote por separado a las actividades. Invite a los preescolares y a los padres que participen en
Historias de juguetes para conocer mejor su ministerio de preescolares.
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RESUMEN DE LA SEMANA

El visitante
mas importante
|

Jeslis nos ama
tanto que viene
Punto a nosotros

principal antes de que
sepamos que lo
necesitamos.
"La virgen
concebird y dara
. a luz un hijo,
Versiculo y lo llamaran
para Emanuel” (que
memorizar significa "Dios
con nosotros").
Mateo 1:23 NVI
Pasaje Mateo
biblico 1:18-25 NVI
Tema de Jesus viene
hoy a nosotros
Enfc’)q}le Gracia
teologico .
.2 preveniente
diario
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La bendicion
mas importante

Jesls ama a los
ninos y quiere
que los nifos

vayan a él.

"Jesus dijo: Dejen
que los nifios
vengan a mi, y
no se lo impidan,
porque el reino
de los cielos es
de quienes son
como ellos"

Mateo 19:14 NVI

Mateo
19:13-15 NVI

Jesls nos ama

Gracia
preveniente/
Gracia salvadora

La sorpresa
mas importante

Jesls nos ama
tanto que murié
y resucité
para salvarnos
de nuestros
pecados.

“El angel dijo a
las mujeres: No
tengan miedo,
sé que buscan a
Jesus, el que fue
crucificado. No
estd aqui, pues
ha resucitado,
tal como dijo"

Mateo 28:5-6a NVI

Mateo
27:32-66;
28:1-10 NVI

Jesuls nos salva

Gracia salvadora

LECCION
CUATRO

El Mensaje
mas importante

Jesls nos ama
tanto que
nos envia a
compartir las
buenas nuevas
del Evangelio
con los demas.

"Por tanto, vayan
y hagan discipulos
de todas las
naciones,
bautizandolos
en el nombre del
Padre y del Hijo y
del Espiritu Santo,
ensenandoles
a obedecer
todo lo que les
he mandado
a ustedes. Y
les aseguro
que estaré con
ustedes siempre,
hasta el fin
del mundo”.

Mateo 28:19-20 NVI

Mateo
28:16-20 NVI

Jesuls nos envia

Gracia
santificadora
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Carrera de 'Ethuet’a dela
. . vida o busqueda Concurso de
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% Imagen del nifio

. Pul d
.., Manualidad de 3 §?ras €
, bendicién , salvacién o plato
Jests en 3D . la tumba vacia .
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HORARIO DIARIO

Estos son algunos ejemplos de horarios sugeridos. Elija (o cree) el horario que mas le convenga.

HORARIO MATUTINO PRESENCIAL DE 3 HORAS HORARIO VESPERTINO DEL CLUB DE JARDIN
DE 2 HORAS

8:30-8:45 Reunidn de lideres y oracién

6:00-6:15 Reunion de lideres y oracion
8:45-9:00 Llegada de los nifios

6:15-6:30 Llegada de los nifios
Bienvenida, musica de

apertura y dramatizacion 6:30-6:55 Bienvenida, musica de

apertura y dramatizacion
9:40-10:05 Rotaciéon 1
6:55-7:15 Rotaciéon 1

9:00-9:40

10:05-10:30 Rotacion 2

7:15-7:35 Rotacion 2
10:30-10:55 Rotacion 3

7:35-7:55 Rotacion 3
10:55-11:20 Rotacion 4

7:55-8:15 Rotacion 4
11:20-11:45 Rotacion 5*

8:15-8:30 Cierre y despedida
11:45-12:00 Cierre y despedida

*Para una quinta rotacién, considere usar
los movimientos y el juego de los versiculos
para memorizar del Café de la jugueteria.

APERTURA Y CIERRE

Cada dia comenzara con la apertura, que contiene una bienvenida, musica de alabanza de su eleccidn,
introduccion del tema del dia vy el versiculo para memorizar, una dramatizacion y un proyecto de ofrenda.

El dia terminara con un repaso diario y una dramatizacion final.

PERSONAJES PARA LAS DRAMATIZACIONES DE APERTURA Y CLAUSURA

Charly — el duefio de la tienda. (Podria ser interpretado por un hombre o una mujer.) Mas viejo, un poco
malhumorado, meticulosamente limpio y ordenado. Trata desesperadamente de hacer todo bien, pero
no puede entender por qué la tienda no es un éxito.

Samy — un nifio del vecindario. (Podrfa ser interpretado por un nifio o una nifa. O puede ser
interpretado por un adulto que se vista/actiie como nifio). Amante de la diversion, enérgico. Desalifado.
Trata de ayudar a Charly, pero Charly no aprecia la ayuda.

El Fabricante de Juguetes — un hombre con una gran sonrisa y una cara amable, vestido con ropa limpia,
pero sencilla y algo arrugada.
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ROTACIONES DE ACTIVIDADES EN GRUPOS PEQUENOS

/k

Historias de Juguetes Café de la jugueteria
Los nifos aprenderan la historia biblica a través Los nifos disfrutaran de aperitivos tematicos
de una leccién de objetos relacionados con mientras comentan la historia biblica y
juguetes. aprenden el versiculo para memorizar del dia

con movimientos y una actividad.

Hora del juguete Fabrica de juguetes
Los ninos jugardn a un juego interactivo para Los nifos crearan una manualidad que les
reforzar la leccion del dia ayudard a recordar la leccion del dia.

PREMIOS Y REGALOS (OPCIONAL)

1. Versiculo para memorizar: Utilice la tabla de versiculos para memorizar para registrar la memorizacién
de versiculos de cada nifo. Al final de la semana, entregue un premio por los versiculos aprendidos.

2. Considere la posibilidad de dar premios por llevar a un invitado. Dé un premio a cada uno, tanto al
invitado como al nifo que lo invito.

3. Cree una experiencia en torno a cada nifio que reciba su insignia con su nombre. Tome una foto de cada
nino y péguela en la tarjeta. Coloque la tarjeta de identificacién alrededor del cuello del nifo con un
cordon. Dé la bienvenida a cada nino como ayudante oficial de la Jugueteria.

4. Haga una cabina de fotos con varios juguetes. Durante la semana, haga tiempo para que cada nifio se
tome una foto. Estas podrian exponerse durante el programa de clausura. La cabina de fotos también
puede estar disponible para que las familias se tomen fotos después del programa de clausura.
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DECORACION .

3

oo

Consulte el tablero de Pinterest para ver ideas de decoracion. Escanee el cddigo QR para ver el enlace.i;i:‘;;:
(XA

H10)

DRAMATIZACION

Elabore un cartel grande que diga " Jugueteria" (Recurso 1 de L1).

Si es posible, instale estanterias y llénelas con una variedad de juguetes: animales de peluche, munecas,
bloques de construccion o juegos. Cologue etiquetas de precio visibles en los juguetes o en las estanterias
(Recurso 2 de L1). Como alternativa, pinte telones de fondo con estanterias llenas de juguetes y
compleméntelos con algunos juguetes reales o utilice la diapositiva de PowerPoint proporcionada del teléon
de fondo de la jugueteria.

Articulos necesarios para la utileria:

e Dos juguetes de aspecto fragil e Cartel de "cerrado" (Recurso 1 de L3).

e Untrapo o tela e Cartel de "Gran reapertura" (Recurso 1 de
L3)

e Un segundo trapo o un plumero e Una columna de volantes - Estos volantes

pueden compartir el plan de salvacion y/o
contener una invitacién a una ceremonia de
clausura, o a la iglesia

e Unjuguete que haga ruido: puede ser un
"aplaudidor" de plastico, un instrumento
de juguete o un juguete que funcione con
baterias
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PROYECTO MISIONERO

Después de cuatro dias de Historias de juguetes, considere la posibilidad de ir a la comunidad para poner en
practica lo que los nifos han aprendido sobre Jesus y su amor. El quinto dia de la EBV podria ser un dia de
proyecto misionero. Piense en formas en que los ninos puedan mostrar el amor de JesUs a los demas en su
comunidad.

Some possibilities:

1. Ubigue un lugar en la comunidad al que le vendria bien un poco de la belleza de Dios. Obtenga el
permiso necesario para plantar flores, ya sea en el suelo o en macetas. Dirija a los ninos para que
limpien la zona (recogiendo basura, palos, etc.) y planten flores.

2. Los ninos podrian hacer tarjetas con mensajes como "Eres amado" y "Dios te ama". Visiten un centro
de asistencia o un lugar similar y distribuyan las tarjetas a los residentes. Canten una de las canciones
de adoracién de la semana en la sala de uso comun. Aseglrese de concertar una cita con el centro con
mucha antelacion y de respetar las normas que tengan para las visitas. Ademas, es posible que algunos
nifos no estén familiarizados con este tipo de instalaciones, asi que esté atento a aquellos nifos que
puedan tener dificultades con la experiencia.

3. Prepare bolsas para las personas sin hogar. Comente con los nifos que una manera de compartir el
amor de JesUs es cuidando de los pobres. Una manera de cuidar de los que viven en los margenes es
dar a las personas sin hogar los articulos que puedan necesitar. Algunos ejemplos de articulos para
poner en las bolsas son calcetines limpios, barritas de proteinas, toallitas, cepillo de dientes, pasta
de dientes, curitas, bolsitas con monedas para la lavanderia, desinfectante de manos, desodorante,
enjuague bucal, pequefos envases de alimentos no perecederos como atun, fruta y puré de manzana,
tenedor de plastico y una tarjeta con un mensaje sencillo sobre el amor de Dios. Coloque los articulos
en una bolsa de plastico grande vy ciérrela. Después de que las bolsas estén llenas, dirija a los nifios en
oracion por aquellos que recibirdn las bolsas.

4. Entregue galletas y notas de aliento hechas por los nifos a los ayudantes de la comunidad, como
bomberos, policias, trabajadores de la construccion de carreteras, maestros y trabajadores de la salud.
Aseglrese de expresar su agradecimiento por la forma en que estas personas nos ayudan. Recuerde
a los niflos que una forma en que Jesus muestra su amor por nosotros es enviando personas que nos
ayuden.
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CELEBRACION DE CLAUSURA

Una celebracion al final de la EBV, ya sea la Ultima noche o el domingo siguiente, une toda la semana y da a
los nifos la oportunidad de compartir con sus familias lo que han aprendido. También constituye un evento
de conexién para las familias que quizd no tengan una iglesia en casa.

La celebracion de clausura podria incluir lo siguiente:
1. Un breve programa de 15 minutos.
2. Recorrido por las aulas con exhibiciones de todas las rotaciones de actividades.

3. Refrescos, incluyendo bebidas v galletas o bocadillos tematicos, o una cena completa para las familias.

GUION DEL PROGRAMA
Escenario: Jugueteria.

Utileria: Trapo de limpieza o plumero, juguete de aspecto fragil.

Dialogo:

Charly estd en la jugueteria, limpiando cuidadosamente el polvo. Suavemente agarra un juguete de aspecto
frdgil para sacudirlo por debajo. Estd tan concentrado que no oye ni ve a Samy venir detrds de él.

Samy: (con voz alta y detrds de Charly): Hola, Charly !

Charly salta y casi deja caer el juguete. Lo malabarea, finalmente lo atrapa y lo coloca cuidadosamente en su
lugar. Suspira aliviado.

Samy: (auin mds alto): |Dije, hola, Charly!
Charly se da la vuelta lentamente. .
Charly: Si, te escuché. Hola, Samy.
Samy: (mirando alrededor, sonriendo): La tienda se ve genial, Charly.
Charly: Gracias. Hemos tenido algunas sorpresas emocionantes por aqui recientemente, ;no?

Samy: : j{Seguro que si! ;Recuerdas cuando el Fabricante de Juguetes vino a tu tienda? Me sorprendid
que alguien tan importante viniera justo aqui en medio de sus creaciones.

Charly: jA mi también! Y en esa ocasién, aprendimos acerca de Jesus cuando vino a la tierra como un
bebé, justo en el medio de todo lo que EL cred. Ayudantes de la tienda de juguetes, ;recuerdan el tema
de ese dia? Hagan los movimientos mientras lo dicen conmigo: (haga los movimientos mientras dice la
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etiqueta de hoy) JesUs viene a nosotros. Jesus (sefnale al cielo) viene (mueva las manos como si estuviera
llamando a alguien) a nosotros (termine con los pulgares apuntando hacia usted).

Charly: Es una buena noticia que Jesls nos ame tanto; viene a nosotros antes de que sepamos que lo
necesitamos. Esto es gracia preveniente.

Samy: También aprendimos un versiculo sobre la venida de JesUs. Ayudantes de la tienda de juguetes,
hagan los movimientos y digan Mateo 1:23 conmigo.

"La virgen concebird y daréd a luz un hijo, (junte los brazos como si sostuviera a un bebé, balancee los
brazos hacia adelante y hacia atrds) v le llamardn Emanuel (junte las manos a cada lado de la boca) (que
significa ‘Dios con nosotros’) (apunte hacia el cielo, luego abrdcese)'. Mateo 1:23 (sostenga uno, luego dos,
luego tres dedos).

Charly: Cuando llegd el Fabricante de Juguetes, descubrimos que realmente ama a los niflos. En esa
sesion, aprendimos que Jesus también ama a los niflos. Queria que fueran a él para poder bendecirlos.
Ayudantes de la tienda de juguetes, ;recuerdan el tema de esa sesién? Hagan los movimientos mientras
lo dicen conmigo: JesUs (apunte al cielo) nos (con los pulgares apunte hacia usted) ama (abrdcese).

Es una buena noticia que Jesls nos ame tanto, jnos invita a ir a él! Esto es gracia preveniente.

Samy: ;Si! Nuestro versiculo para esa sesion habla acerca de su invitacién para los niflos. Ayudantes de
la tienda de juguetes, hagan los movimientos y digan Mateo 19:14 conmigo.

Jesus dijo, (seAale al cielo) “‘Dejen que los nifios (extienda la mano, con la palma hacia abajo, como si
dieran palmaditas a un nifio pequeno en la cabeza) vengan a mi (lleve ambas manos hacia usted), y no se
lo impidan (levante la mano, palmas hacia afuera, como un policia que bloquea el trdfico), porque el reino
de los cielos (sefialar al cielo con ambas manos) es de quienes son como ellos (sefiale alrededor de la
habitacion a otros nifos)." Mateo 19: 14 (levante diez dedos y baje el pulgar; levante diez dedos y baje una
mano mds el pulgar de la otra mano).

Charly: Estaba muy feliz cuando conoci al Fabricante de Juguetes y supe lo mucho que ama a todos. No
podia creerlo cuando cerrd mi tienda y desaparecio.

Samy: Fue un dia triste, muy triste. Nos recordd como los seguidores de Jesus se pusieron tristes
cuando murid en la cruz. jPero tu tienda no permanecid cerrada, y Jesls no permanecié muerto!

Charly: Correcto. El Fabricante de Juguetes solo cerré la tienda para darle una nueva vida, y celebramos
la gran reapertura de la tienda.

Samy: Y JesuUs resucitd de entre los muertos para salvarnos y darnos una nueva vida!

Charly: Ayudantes de la tienda de juguetes, ;recuerdan el tema de esa sesion? Hagan los movimientos
mientras lo dicen conmigo: Jesus (sefale al cielo) nos (ponga los pulgares apuntdndose a usted) salva
(pretenda levantar a alguien).
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Samy: Nuestro versiculo para esa sesion habla de la sorpresa que los seguidores de Jesus se llevaron
cuando fueron a su tumba. jFue la sorpresa mas grande de la historia! Ayudantes de la tienda de
juguetes, hagan los movimientos y digan Mateo 28:5-6a conmigo.

El 4ngel dijo a las mujeres: (ponga las manos junto a la boca como para amplificar la voz) "No (agite la
cabeza de lado a lado para decir ‘no’) tengan miedo, (sostenga los punos cerrados y finja temblar de miedo)
sé (apunte al cerebro) que buscan a JesUs (ponga la mano sobre los ojos como si buscara algo) el que fue
crucificado (ponga los brazos en forma de cruz).

No estd aqui, (agite la cabeza de lado a lado para decir ‘no’) pues ha resucitado, (ponga las manos al
costado y levdntelas de frente a usted hasta que estén sobre su cabeza) tal como dijo (ponga las manos
junto a la boca como para amplificar la voz)". Mateo 28:5-6a (Levanten los dedos: dos, luego ocho; cinco,
luego seis. Haga un puno con el pulgar hacia un lado para formar la letra "A").

Charly: Después de esa gran reapertura, todo en la tienda cambid para mejorar. Tuvimos niflos en los
pasillos jugando con los juguetes, y ninos comprando juguetes para compartirlos con otros.

Samy: Sabiamos que teniamos que compartir las buenas noticias.

Charly: De la misma manera, después de que Jesus volvid a la vida, jinvitd a sus discipulos a compartir
las buenas nuevas de su amor con el mundo entero! Ya que somos seguidores de JesUs, jtambién somos
enviados! Ayudantes de la tienda de juguetes, ;recuerdan el tema de esa sesién? Hagan los movimientos
mientras lo dicen conmigo: Jesus (Sefale al cielo) nos (con los pulgares apunte hacia usted) envia (senale
lejos de usted).

Es una buena noticia que Jesls nos ame tanto; nos transforme y nos envie a compartir su amor con los
demés. Esta es la gracia santificadora.

Samy: El versiculo que aprendimos en esa sesion son las palabras de JesUs a sus seguidores. Ayudantes
de la tienda de juguetes, hagan los movimientos vy digan Mateo 28:19-20 conmigo.

“Por tanto, vayan (sefnale hacia un punto lejano) y hagan discipulos (ponga las manos juntas como si
sostuviera un libro) de todas las naciones, (levante y extienda las manos) bautizandolos (sumerja ambas
manos a un lado, como si bautizara a alguien) en el nombre del Padre (sefale al cielo) y del Hijo (use el dedo
medio para tocar la palma de la mano opuesta, cambie de manos, cambie de nuevo) y del Espiritu Santo,
(ahuecar el pulgar y los dedos de la mano izquierda formando un circulo, juntar el pulgar y el indice de la mano
derecha, hacer un movimiento como si se tirara de una cuerda del hueco de la mano izquierda y suba en zig-
zag) ensenandoles a obedecer todo lo que les he mandado a ustedes. (Sefiale los dngulos, comenzando a
su derecha y moviéndose a su izquierda y sefialando las palabras "ensenar, obedecer, todo, mandado"). Y les
aseguro que estaré con ustedes siempre, (abrdcese) hasta el fin del mundo. (ambas manos hacia afuera).
Mateo 28:19-20 (sostenga dos dedos, luego ocho; nueve dedos, luego diez, luego sefiale diez dos veces).
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Charly: Si, seguro que hemos tenido algunas grandes sorpresas por aqui, y hemos aprendido mucho
sobre los nifos, los juguetes y el amor de Jesus. Digamos todos los temas del dia juntos una Ultima vez.
Jesus viene a nosotros. Jesus nos ama. Jesus nos salva. JesUs nos envia. Buen trabajo, ayudantes de la
jugueteria.

Considere que los nifos canten una o mds de las canciones que aprendieron. Puede intercalar las canciones
o agruparlas.

Para concluir, pida al director que comparta los aspectos mds destacados de la semana y los resultados

del proyecto de la ofrenda, ademds de agradecer publicamente a los que ayudaron. Considere mostrar una
presentacion de PowerPoint de tres minutos con imdgenes de las actividades. Agradezca a los padres por el
privilegio de compartir la semana con sus hijos. Ofrezca instrucciones para los refrigerios y dedique tiempo
a recorrer las exposiciones que muestran las manualidades de los nifos.

RECORRIDO POR LA JUGUETERIA

Cada rotacién debe crear una exhibicion para mostrar lo que los nifios aprendieron o hicieron durante la
semana. Use las salas de rotacién o use una sala grande para todas las exhibiciones.

Fabrica de juguetes: muestra las manualidades que los nifos hacen cada dia.

Café de la jugueteria: muestra un ejemplo del bocadillo de cada dia. Proporcione bocadillos como galletas
decoradas o uno de los refrigerios del dia. Muestre los versiculos para memorizar escribiendo los versiculos
biblicos en grandes carteles.
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LISTA DE VERIFICACION DEL PERSONAL

Diseflamos el Fabricante de Juguetes para ser un recurso para la Escuela Biblica de Vacaciones de cualquier
tamafo. Usted podré tener la flexibilidad de modificar su EBV para que se ajuste a contextos mas pequenos
como un patio trasero, hasta aquellos lugares de dimensiones mas grandes en la iglesia o cualquier otro lugar
de un tamano intermedio. Sus necesidades de personal dependeran de la cantidad de niflos que participaran y
qué estaciones utilizara. Puede usar la siguiente lista para ayudarlo a formar parte de su equipo de EBV:

]

]

]

]

]

Director/a

Organiza los recursos de EBV y los distribuye a los
lideres; planifica y dirige las reuniones con su personal.
Selecciona, junto con el pastor y el pastor de nifios, el
personal para esta EBV; da un informe detallado de los
resultados y aspectos destacados de esta EBV. Ayuda a
resolver cualquier problema importante que pueda surgir.

Subdirector/a

Ayuda al director a organizar la EBV, coordina las
reuniones, ayuda al director en todo lo que necesita.
Ayuda a resolver cualquier situacién menor que pueda
surgir.

Secretario/a

Atiende las necesidades de comunicacion, hace copias
de los materiales, mantiene registros de los asistentes
y voluntarios, realiza algun otro trabajo administrativo
segun sea necesario y se asegura de que todos los
voluntarios hayan tomado la capacitacién de Nazarene
Safe y que cuenten con un certificado de antecedentes
penales/referencias.

Lider o grupo de alabanza

El'lider de alabanza serd responsable de trabajar con el
director para elegir la musica y guiar a los nifos durante
el tiempo de los cantos de adoracién. Pueden optar por

reclutar un equipo para agregar entusiasmo en el escenario.

Lider audiovisual

Responsable de sonido y PowerPoint (si se utiliza). Se

puede utilizar personal adicional para fotografia y videos.

[ ] Fotégrafo
[ ] Realizador de videos

Lider de apertura/cierre

(si el director no quiere ocupar este puesto)

Responsable de dar la bienvenida a los nifios, presentar
el tema del dia, y "dirigir" la apertura y el cierre..

Lider de la dramatizacion

Responsable de reclutar actores, disefiar escenarios, reunir
utileria y escenografia, y dirigir las dramatizaciones. Algunos
trabajos se pueden delegar a un encargado de escenario/
utileria y/o un disefiador de escenario/escenografia.

Encargado de escenario/utileria
Escendgrafo/diseniador de escenografia
Charly (personaje)

Samy (personaje)

Fabricante de Juguetes (personaje)

oo d

Lider para Historias de juguetes
[ ] Asistente

Lider para Café de la jugueteria
[] Asistente

Lider para Hora de juguetes
[] Asistente

Lider para la Fabrica de juguetes
[] Asistente

Lideres de grupo

(si sus nifnos se dividiran en grupos)
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LISTA DE VERIFICACION DEL PERSONAL

D Lider de la iniciativa de oracion D Lider de decoraciones
Crea un plan de oracion vy recluta a un equipo Trabaja con el director para crear un "look" coherente
para que ore antes, durante y después de la para El Fabricante de Juguetes. Trabaja con cada

lider de estacion en un comité para ayudar con las

EBV. Comuniquele este plan de oracion a la ) - '
necesidades de decoracion de los lideres.

congregacion.
[ ] Seguridad

Proporciona un lugar seguro y protegido. Tienen
acceso a un botiquin de primeros auxilios. Llama a los
socorristas en caso de emergencia.

|:| Lider de inscripciones

Organiza las inscripciones y mantiene los registros de
asistencia.

D Lider de conexion |:| Lider del programa de cierre

Planifica e implementa creativamente eventos de
conexion antes, durante y después de la EBV. Supervisa
a los anfitriones y a los que dan la bienvenida.

[ ] Anfitriones

Se aseguran de que los huéspedes sepan

Organiza el programa de cierre. Trabaja con los lideres
de rotacion para crear exhibiciones del trabajo de los
nifos y proporcionar refrigerios después del programa.

|:| Voluntarios

a donde ir y trabajan para que se sientan El nimero de voluntarios que necesitard depende del
cémodos. tamario de cada grupo. Deben estar dispuestos a llevar
|:| Encargados de dar la bienvenida sillas, mesas, televisores o cualquier otra cosa que se

necesite en ese momento. También ayudardn a los
lideres con lo que se necesite durante y después de la
EBV.

Los encargados de dar la bienvenida se
encontrardn colocados en las puertas para
recibir a los nifios y a sus padres a medida que
llegan cada dia.

22 | El Fabricante de Juguetes: Amor que sorprende, transformay envia | Guia del director



IDEAS DE RECLUTAMIENTO

Reclutar a voluntarios para la EBV es un trabajo importante. Tome esto como el paso en el que formara
un equipo de personas que se unirdn a Dios en lo que El ya estd haciendo. Ser parte de este equipo es un
honor y no debe tomarse a la ligera.

ORAR

Antes de establecer el primer contacto, pase tiempo en oracion y pida direccion, sabiduria y discernimiento.

Pidale a Dios que le ayude a formar un equipo de personas que trabajen bien al momento de estar juntos,
y tome en serio la mision de El Fabricante de Juguetes. Pidale a Dios que envie personas que tengan un
espiritu sensible, y que creen un ambiente que cause una impresion duradera en los nifos. Pidale a Dios
que lo guie a las personas adecuadas en el momento adecuado.

INVITACIONES PERSONALES

Antes de hacer anuncios publicos sobre las necesidades de voluntariado, pidale de manera personal a la
mavyor cantidad de personas como sea posible. Piense en las posiciones de liderazgo y el tipo de personas
que mejor cubririan estos puestos. Por ejemplo, el lider de Historias de juguetes debe ser un excelente
comunicador con una fuerte comprension de la Biblia. Por ejemplo, los lideres de grupo deben tener una
habilidad de relacionarse con los demés y deben disfrutar la conversacion con los nifios. También deben
tener una relacion de compromiso con Jesus. Los lideres de Fabrica de juguetes y el Café de la jugueteria
deben estar orientados a los detalles y ser organizados. Los lideres y voluntarios de la Hora de los juguetes
deben ser entusiastas vy disfrutar de la diversion.

ANUNCIOS

Haga anuncios durante los servicios de adoracion. Invite a las personas a sumarse al equipo. Desafie a las
personas que quieren hacer una diferencia duradera. No suene desesperado. Usted necesita a las personas
adecuadas para el trabajo correcto.

REDES SOCIALES

A través de las redes sociales de la iglesia, comunique que esta reuniendo un equipo.

ADOLESCENTES

Invite a adolescentes maduros a ayudar en las rotaciones de actividades. Aportan una emocion especial a la
EBV. Considere pedir a los adolescentes que cumplan con los requisitos de liderazgo, como memorizar los
movimientos del tema del dia, y los versiculos para memorizar, ademas de la asistencia regular a la iglesia y
obtener la aprobacién de su lider juvenil v los padres.

AREA DE PREINSCRIPCION

Esté atento durante la preinscripcion de aquellos padres o tutores que deseen invertir algln tiempo en
las actividades de la EBV. Los padres que no pueden estar presentes en el programa de EBV pueden
estar dispuestos a contribuir con las tareas entre bastidores, como la organizacion de decoraciones y
manualidades, necesarias para el evento.
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EQUIPOS DE MISIONES

Muchas iglesias estan buscando un lugar para llevar a sus adolescentes y adultos durante una semana para
ayudar a una iglesia. Investigue un poco para averiguar si hay alguna iglesia en su vecindario buscando esta

oportunidad.

ANUNCIOS DE DRAMATIZACION

Después de los anuncios de dramatizaciones en toda la iglesia, haga una solicitud pidiendo voluntarios. Las
dramatizaciones crearan emocion y un ambiente al que la gente querra unirse.

AMIGOS DE AMIGOS

A menudo, un adulto tiene amigos que quieren ser voluntarios, especialmente si sus hijos quieren asistir
a la EBV. Después de verificar sus antecedentes y referencias personales, permita que los amigos/
personas nuevas en la iglesia ayuden, pero no en roles de liderazgo o ensefanza. Ayudar con los juegos,
manualidades, laboratorios y bocadillos es una gran manera de introducir a alguien nuevo a su iglesia a
través de la EBV.

CAPACITACION DEL EQUIPO

Ofrézcale una capacitacion al equipo dos o cuatro semanas antes de la EBV. De ser posible, aparte la fecha
en el calendario de la iglesia con suficiente tiempo de anticipacion para reservar espacio, equipo audiovisual
y el personal necesario. Provea cuidado infantil seglin sea necesario. Haga todo lo posible para eliminar las

distracciones.

Para aprovechar al maximo este tiempo:

PLANIFIQUE CON ANTICIPACION

Comunique la fecha a los posibles voluntarios a medida que los vaya reclutando. Ademas, considere grabar en
video la capacitacion y ponerla a disposicion de cualquier persona que no haya podido asistir. De ser posible,
ofrezca una presentacion de PowerPoint u otras ayudas visuales. Prepare folletos y recursos impresos.

SEA INTENCIONAL

Entrégueles una agenda a los miembros del equipo antes de la reunién y conforme vayan llegando. Esto les
brindara a los asistentes una oportunidad de saber qué esperar y formular preguntas que quizas no hayan
abordado.

GENERE ENTUSIASMO

Si es posible, decore la zona de la reunion para que refleje el tema. Ponga musica de fondo mientras llegan
los voluntarios.

PROPORCIONE BEBIDAS Y BOCADILLOS

Considere la posibilidad de pedir al responsable del Café de la Jugueteria que ofrezca a los voluntarios un
aperitivo de muestra como anticipo de la rotacion de actividades.
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EJEMPLO DEL PROGRAMA DE CAPACITACION

1.

Dé la bienvenida y agradezca a todos por venir y ofrecer voluntariamente su tiempo y energia para
brindar una experiencia que cambie la vida de los nifos. Describa brevemente el propdsito y el tema de
El Fabricante de Juguetes.

Presente a los lideres de la EBV, personajes de las dramatizaciones y otros voluntarios clave. Si el grupo
es mas pequeno, presente a todos los voluntarios. Proporcione etiquetas con nombres que identifiquen
el drea en la que cada persona esté trabajando.

Revise las politicas y prdcticas de Nazarene Safe (disponible en nazarenesafe.org). Incluso si todos
los voluntarios han pasado por la capacitacion Nazarene Safe, revise las politicas y las instrucciones
especificas para la EBV.

Distribuya el cuadro de la Semana en resumen para familiarizar a los voluntarios con las actividades de la
semana (consulte las paginas??? ). Concéntrese en ensefar todos los temas del dia, y los versiculos para
memorizar con movimientos. Ademas, revise la historia biblica de cada dia.

Invite al lider de adoracién a revisar la musica que se ensefard en la apertura vy el cierre.

Revise el horario diario. (Ver a continuacion).

Muestre cémo guiar a un nifno a Cristo (Consulte la pagina???)

Preguntas y respuestas - Dé el tiempo adecuado para abordar todas las preguntas. Después de cada
seccion, deje tiempo para preguntas o pida a los voluntarios que escriban las preguntas. A menudo, las
preguntas potenciales se responden a lo largo de la capacitacion, por lo que esperar hasta el final de la
sesiéon ahorra tiempo.

PROGRAMA/HORARIO DIARIO

Explique cada seccién a los voluntarios, agregando cualquier cambio que se haya hecho para su contexto.

REUNION DIARIA DE LIDERAZGO

Planee reunirse todos los dias para resumir la historia de la Biblia, repasar el dia y orar juntos. Esta reunion
no durard mas de 15 minutos y debe tener lugar entre 20 y 30 minutos antes de la hora de inicio. Anime a
los ayudantes a prepararse para buscar la ayuda de Dios cuando comiencen a trabajar juntos para los nifios.

LLEGADA DE LOS NINOS

Todos deben saludar a los nifios cuando lleguen. Se asignaran personas que den la bienvenida en la puerta
para dirigir a los nifos y padres a la zona de inscripciones. Los lideres de grupo deben estar en su lugar
para saludar a los ninos después de registrarse y sentarse con ellos durante la apertura. Haga de éste un
momento divertido y lleno de energia para establecer el tono para el resto del dia.

25 | El Fabricante de Juguetes: Amor que sorprende, transforma y envia | Guia del director


http://nazarenesafe.org

APERTURA

Bienvenida

El director o el lider de apertura/cierre dara la bienvenida a todos, revisara el tema del dia, y dara los
anuncios.

Musica
Un lider o equipo de adoracion dirigira la musica. Todos los voluntarios deben participar plenamente en
el canto y los movimientos. Cuando los nifos ven a adultos que no participan, reciben el mensaje de

que la participacion es opcional. Todos los adultos presentes deben predicar con el ejemplo a través de
una participacién entusiasta vy alegre.

Dramatizacion

Se ha proporcionado un didlogo entre los personajes: Charly, Samy v, a veces, el Fabricante de Juguetes.
Cada dia, estos personajes estaran en la jugueteria preparando la leccion, usando alegorias.

Ofrenda

Discuta el proyecto de la ofrenda Nifios Alcanzando Nifos. Invite al coordinador de esta area a discutir
el proyecto y como se compartird con los nifios vy sus familias. Dé informacién sobre cualguier concurso
durante la semana (si corresponde) y como se comunicard. Describa el proceso de como y cuando se
recibira la ofrenda.

Salida a las actividades

Describa como los nifos seran despedidos por su grupo pequeno asignado a sus diversas rotaciones.

ACTIVIDADES ROTATORIAS

Comparta los nombres de cada grupo pequeno y muéstreles un ejemplo del cartel del grupo pequefo (si
corresponde). El lider puede llevar este cartel para identificar a cada grupo pequefio y para que los nifos
puedan seguirlo visualmente. Para grupos grandes, divida a los nifos en grupos mas pequenos por edad.
Cada grupo tiene un lider adulto y uno o dos asistentes (o ayudante adolescente opcional) para guiarlos a
las estaciones apropiadas segun el horario. La misma persona debe guiar al grupo todos los dias para dar
continuidad y conexion. La familiaridad da a los niflos una mayor sensacién de seguridad y aumenta el nivel
de comodidad.

Ademads, los lideres de grupos pequefios deben permanecer con su grupo durante todo el dia y estar
preparados para guiar la discusion y ensefar el versiculo para memorizar durante la rotaciéon del Café de la
jugueteria.

Para los clubes biblicos del jardin o grupos muy pequefos, todo el grupo puede rotar a través de las
actividades conjuntas.
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OPCIONES DE ACTIVIDADES ROTATORIAS

/8

Historias de juguetes Café de la jugueteria
Los nifos aprenderan la historia biblica a través Los nifios crearan o disfrutaran de un bocadillo
de una leccién sobre objetos relacionados con divertido. Durante este tiempo, los lideres de
juguetes. Esta es la actividad rotatoria mas grupos pequenos dirigirdn una discusion, revisaran
importante. Aseglrese de que esta rotacidon no el tema del dia, y ensefaran el versiculo para
sea apresurada. memorizar mediante movimientos y una actividad.

Hora de juguetes Fabrica de juguetes
Los nifios jugardn juegos activos que refuerzan el Los ninos crearan proyectos de manualidades
punto principal del dia. que se vinculen con la historia. Las manualidades

serviran para aplicar el punto principal.

CIERRE

El lider guiard a los niflos a través de una revision répida. A continuacion, Charly y Samy volveran a aparecer
en la tienda de juguetes para echar un vistazo a lo que podria suceder durante la proxima sesion.

DESPEDIR A LOS NINOS

Discuta el plan para entregar a los nifos a sus padres de manera segura y ordenada.
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COMO LLEVAR A UN NINO A CRISTO.
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Dios bendecira su disponibilidad y su disposiciéon de orar con un nifio. Permita que Dios dirija la
conversacion y confie en que el Espiritu Santo hara la obra. Si esta orando en un altar, preglntele siempre
al nino: "sPuedo orar contigo?" vy "sSobre qué te gustaria que orara contigo?" A veces, un nifo puede

estar pensando en una mascota o un familiar enfermo. Los nifios que quieren ser salvos generalmente lo
expresan diciendo: "Quiero que Jesus sea mi amigo" o "Quiero ser cristiano".

Una vez que sepa que un nifio estd buscando una relacion con Dios, guie al nifio a través de la siguiente
conversacion. Puede usar esto como un guion o decirlo con sus propias palabras. Haga una pausa
periddicamente vy pregunte si el nino comprende lo que usted estd compartiendo.

Comience por hacerle al nifio las siguientes preguntas:

1. ;CREES QUE DIOS TE AMA?

Dios ama a todas las personas. El quiere tener una amistad entrafiable contigo. Juan 3:16 nos dice que
Dios nos ama tanto que envid a su Unico Hijo, Jesus, para hacer posible el perdon.

2. ;SABES LO QUE ES EL PECADO?

El pecado es desobedecer a Dios. El pecado rompe nuestra amistad con Dios y nos separa de él.
Romanos 3:23 dice que todos han pecado y nadie puede alcanzar la gloria de Dios. Todos han
desobedecido a Dios. La Biblia dice en Romanos 6:23 "Porque la paga del pecado es muerte, mientras
que la dadiva de Dios es vida eterna en Cristo JesUs, nuestro Sefior". Jesus nos salva del pecado y de la
muerte. jEsas son buenas noticias! Aungue no lo merecemos, Dios nos ama tanto que cred una manera
para arreglar nuestra relacion rota con él. 1 Juan 4:9 dice: “Asi manifestd Dios su amor entre nosotros:
en gue envié a su Hijo unigénito al mundo para que vivamos por medio de él".

3. ;SABES QUIEN ES JESUS?

e Jesus, el Unico hijo de Dios, vino como un pequefio bebé. Crecid vy llegd a ser un hombre que les
habld a todos sobre el amor de Dios, y les mostré a las personas como amar con el amor perfecto
de Dios. jAlimentd a personas hambrientas, sand a personas enfermas y revivio a los muertos!
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e Algunas personas no creyeron que Jesus era el hijo de Dios y decidieron matarlo. JesUs permitié que
esto sucediera para mostrarle al mundo el gran amor de Dios. jDios trajo a Jesus nuevamente a la
vida y mostrd su poder sobre el pecado vy la muerte!

e iJesUs esta vivo hoy! El te ama v quiere ser tu Salvador y amigo para siempre. Todo lo que necesitas
hacer es pedirle a Dios que te perdone por desobedecerlo y creer que lo hard. {No tenemos que
estar separados de Dios! Dios nos invita a aceptar el regalo del perdén y la vida nueva de Jesus
como miembros de la familia de Dios.

4. ;TE GUSTARIA QUE JESUS FUERA TU SALVADOR Y MEJOR AMIGO, Y COMENZAR A VIVIR
COMO UN HIJO/A DE DIOS?

iEs tan facil como el 1-2-3!
A — Admito que he pecado, y necesito que Dios me perdone y me ayude a cambiar.
B — Creo que Dios me ama, y envid a su Unico Hijo, Jesus, para que yo pudiera ser perdonado.

C — Proclamo a JesUs como mi Salvador, y recibo mi nueva identidad como hijo de Dios.

5. (TE GUSTARIA ORAR CONMIGO MIENTRAS ORO POR TI?

Querido Dios, gracias por amarme y enviar a Jesus a la tierra.

Gracias por permitir que Jesus muriera por las cosas malas que he hecho y por resucitarlo.
Perdéname por haberte desobedecido.

Por favor, perdéname.

Quiero que Jesus esté siempre conmigo.

Ayldame a obedecerte todos los dias.

Creo que me amas y me has perdonado.

Gracias por hacerme tu hijo.

iCreo que estards conmigo por siempre!

Ameén.

Digale al niflo que cuando Jesus es nuestro Salvador El siempre estara con nosotros y nos ayudara a vivir
de la manera que quiere que vivamos. Romanos 12:2, dice: "No se amolden al mundo actual, sino sean
transformados mediante la renovacién de su mente". Vivir para Dios significa que actuaremos de manera
diferente hacia los demas de como lo hacfamos antes. Queremos conocer su voluntad y hacer cosas que le
agraden. Queremos ser amables y carifosos. Hablaremos con Dios en oracion y escucharemos a Dios en su
Palabra. Asi es como crecemos como amigos de Dios.

Digale al nifo: "Me alegra darte la bienvenida como hijo de Dios". Hagale saber al nifio de su continuo
apoyo en oracién. Asegurese de recordarle al nino la importancia de asistir a la iglesia con regularidad.
Ademas, digale al nifo que es importante aprender méas acerca de Dios leyendo la Biblia y hablandole a
través de la oracién. Es importante informarle a su lider, que el nifio tomo la decisidon de convertirse en
cristiano para que otros en la iglesia puedan darle seguimiento a este precioso nuevo creyente y su familia.
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IDEAS PARA AGRADECER A LOS VOLUNTARIOS

Una de las cosas mas importantes por hacer durante y después de la EBV, es mostrar agradecimiento a

los voluntarios. Cada uno ha dado su tiempo vy energia para ayudar a proveer un lugar para que los ninos
aprendan sobre el amor de Dios por ellos, para dar una oportunidad de tomar la decision de seguirlo y
crecer en su relacion con él. No pierda esta oportunidad de afirmar a los voluntarios por unirse a Dios en el
trabajo que él o ella esta haciendo. Considere usar algunas de estas ideas:

10.

Envie notas individuales la semana previa a la EBV diciéndole a los voluntarios que estd orando por
ellos. Mientras escribe la nota (o correo electronico o texto), ore por los voluntarios, especificamente de
acuerdo con las responsabilidades de cada persona y ore por cualquier necesidad personal.

Prepare un area de desayuno o bocadillos para voluntarios. Cologue unos cuantos letreros con
mensajes alentadores alrededor del lugar.

Camine antes de que comience la EBV todos los dias con un bloc de notas adhesivas y un boligrafo.
Escriba pequenas notas de aliento y péguelas en las puertas del aula u otras areas donde los voluntarios
las puedan notar a su llegada.

Organice el cuidado infantil para los nifos mas pequenos de los voluntarios. Pida a los asistentes de
cuidado infantil que estén disponibles antes de la reunién cada mafana, y que se queden después
mientras los voluntarios se preparan para el dia siguiente.

Busque en Pinterest regalos divertidos de agradecimiento para los voluntarios. Una frase divertida
pegada a unos caramelos puede hacer que los voluntarios se sientan apreciados y amados. Ejemplo:
Adjunte una tarjeta que diga "jHas sido un salvavidas!" y péguela a un paquete de caramelos salvavidas.

Envie un correo electronico o un mensaje de texto si ve una accidon que esté por encima de lo esperado.
Hégale saber a los voluntarios lo que vio y que eso hizo una diferencia.

Provea una caja de tesoros de los voluntarios. Llénela con caramelos, goma de mascar u otros articulos
econoémicos. Invite a los voluntarios a seleccionar un articulo cada dia porque los valora y aprecia.

Una de las mejores maneras de mostrar aprecio es llegar a tiempo y organizarse. No sorprenda a los
voluntarios con trabajo extra. Comunique sus expectativas claramente. Los voluntarios pueden sentirse
menospreciados e irrespetados cuando no se honra su tiempo vy esfuerzo.

Después de la EBV, organice una divertida comida para los voluntarios y sus familias.

Entregue a todos los voluntarios una tarjeta escrita a mano por usted o su lider de &rea con frases
especificas de agradecimiento por el papel que desempenaron durante la semana.
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Utilice tantas vias como sea posible para dar a conocer El Fabricante de Juguetes. La promocion constante y
diaria es importante a medida que se acerca a su EBV.

Use los anuncios de dramatizaciones (consulte las paginas) para involucrar a su iglesia y crear
expectacion.

Envie postales a la comunidad. Este recurso esta disponible en linea y es personalizable para incluir la
informacion de la EBV de su iglesia.

Donde esté permitido, vaya de puerta en puerta a repartir invitaciones. Cuelgue las invitaciones en las
perillas de las puertas.

Grabe anuncios sencillos para El Fabricante de Juguetes con nifos y los actores que interpretaran a
Charly y Samy. Coloque estos comerciales en un sitio web o Facebook de la iglesia o muéstrelos durante
un servicio de la iglesia.

Utilice un servicio como evite.com para enviar invitaciones de forma gratuita.

Sitios como mememaker.net pueden ayudarle con su meme

Escriba un blog sobre El Fabricante de Juguetes. Actualicelo cada dia con un poco de informacién, una
foto de los preparativos o algln dato gracioso.

Algunas comunidades tienen sitios en linea para padres con informacion sobre las actividades en la
comunidad. Verifique si su comunidad tiene uno y publique su invitacion a El Fabricante de Juguetes
con mucha anticipacion.

Coloque folletos en lugares que los padres frecuentan en su comunidad: cafeterias, tiendas (por
ejemplo, Walmart), consultorios médicos, centros de cuidado infantil, bibliotecas, restaurantes.
Aseglrese de pedir permiso primero.
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Construya una cuenta regresiva en el vestibulo de su iglesia. Use niumeros grandes con la frase: "Dias
para la apertura nuestra jugueteria: !" Incluya la cantidad de dias restantes.

Cree anuncios de Facebook dirigidos a los padres en la comunidad. Aunque los anuncios cuestan dinero,
se establece un presupuesto para controlar el gasto de cada dia.

Envie un boletin informativo con una invitacion. Durante la semana, envie una actualizacion todos los
dias a través del boletin electrdnico.

Los participantes pueden ser invitados a El Fabricante de Juguetes.

Si su comunidad tiene un periddico, comparta sobre El Fabricante de Juguetes a través de un
comunicado de prensa o un anuncio. Muchas comunidades publicaran eventos de la iglesia de forma
gratuita.

Cologue una pancarta al aire libre donde los conductores puedan verla facilmente mientras pasan. Que
la informacion sea corta y sencilla. Dirijalos a un sitio web que sea facil de recordar.

Haga una invitacion en Facebook y anime a los padres a usarla para invitar a amigos.

;Hay en su comunidad un desfile antes de la EBV? Si es asi, considere hacer una carro alegorico y
repartir invitaciones y caramelos con los que caminan al lado. Cubra el carro con juguetes.

Pida carteles para patio (en una estaca "H") de una compania de impresién y coléquelos en los patios
delanteros de los miembros de la iglesia (con su permiso).

Imprima etiquetas para botellas de agua con informacion sobre El Fabricante de Juguetes. Regalelas en
un dia caluroso en un pargue cercano.
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Personajes: Charly, Samy

Escenario: Jugueteria (use la diapositiva de fondo proporcionada o cologue algunos juguetes en un estante)

Dialogo:

Charly estd en la jugueteria, limpiando cuidadosamente el polvo. Suavemente agarra un juguete de aspecto
frdgil para sacudirlo por debajo. Estd tan concentrado que no oye ni ve a Samy venir por detrds.

Samy: (con voz alta y detrds de Charly) jHola, Charly !

Charly salta y casi deja caer el juguete. Lo malabarea, finalmente lo atrapa y lo coloca cuidadosamente en su
lugar. Suspira aliviado.

Samy: (aun mds alto) ;Dije: hola, Charly!

Charly se da la vuelta lentamente.

Charly: Si, te escuché. Hola, Samy.

Samy: (sonriendo) ;Estés limpiando de nuevo? Mantienes esta jugueteria MUY limpia.

Charly: Lo intento! Tengo todos estos juguetes valiosos que proteger, y quiero cuidarlos bien.

Samy: (tristemente) Si. Cuidas tan bien de ellos, que ni siquiera te gusta que los nifios los toquen. Me
pregunto qué pensaria el Fabricante de Juguetes.

Charly: ;El Fabricante de Juguetes? Esté tan lejos, nunca sabremos lo que piensa.

Samy: (animado) No estoy tan seguro de eso. (Caminando hacia adelante y mirando directamente a la
audiencia mientras Charly, absorto, continta limpiando en el fondo) Creo que si vienes a EL Fabricante
de Juguetes (inserta dias y horas aqui), incluso podrias conocer al Fabricante en persona - vy presenciar
algunos grandes cambios alrededor de este lugar. jEsperamos verte alli!
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Personajes: : Charly, Samy

Escenario: Jugueteria (use la diapositiva de fondo proporcionada o coloque algunos juguetes en un estante)

Dialogo:
Charly estd en la jugueteria, limpiando cuidadosamente el polvo. Suavemente agarra un juguete de aspecto
frdgil para sacudirlo por debajo. Estd tan concentrado que no oye ni ve a Samy venir por detrds.

Samy: (con voz alta y detrds de Charly) {Hola, Charly!

Charly salta y casi deja caer el juguete. Lo malabarea, finalmente lo atrapa y lo coloca cuidadosamente en su
lugar. Suspira aliviado.

Samy: (auin mds alto) ;Dije: hola, Charly!

Charly se da la vuelta lentamente.

Charly: Si, te escuché. Hola, Samy.

Samy: (sonriendo) ;Estés limpiando de nuevo? Mantienes esta jugueteria MUY limpia. ;Puedo ayudar?
(alcanza un juguete).

Charly: (se apresura a tomar el juguete de Samy y ponerlo en alto) Bueno, tengo todos estos juguetes
valiosos que proteger, y quiero cuidarlos bien. Y aprecio tu oferta, pero creo que lo tengo todo bajo
control.

Samy: No estoy tan seguro de eso. (Caminando hacia adelante y mirando directamente a la audiencia
mientras Charly, absorto, continua limpiando en el fondo) Charly no cree que necesite ayuda, jpero la
necesita! Adultos, si aman a JesUs y aman a los nifos, junanse al personal de El Fabricante de Juguetes
y hagan una diferencia que perdure! Existen diferentes maneras de servir. Y nifios: si les gustan los
juguetes vy las sorpresas, preinscribanse para ser ayudantes de la jugueteria. jPorque el viejo Charly (gire
y sefale a Charly, que todavia estd limpiando) necesita toda la ayuda posible!
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Considere las reuniones que son importantes en su comunidad. ;Hay algln evento que ya esté planeado,
al cual las familias vayan a asistir? ;Cual seria un evento emocionante que podria darle la oportunidad de
invitar a familias con ninos a asistir a la EBV? O tal vez usted puede crear un evento familiar o de la iglesia
que sea divertido, para invitar a la comunidad a asistir. Durante este evento, los personajes Charly y Samy
pueden presentarse a las familias e invitar a los nifos a asistir a la EBV. Entregue folletos con informacién
importante: fecha, hora, edades invitadas vy sitio web o pagina de Facebook. Ademas, incluya informacion
sobre cémo registrarse para el evento. Establezca una mesa de preinscripciéon en el evento para facilitar la
inscripcion de las familias. Coloque una cabina de fotos y tome fotos de los nifios que se preinscriben para
sus insignias de ayudantes de la jugueteria.

Ejemplos de eventos que se pueden organizar:
e Picnic familiar o en la iglesia
e Cena a la parrilla para familias
e Carnaval con juegos
e Busqueda del tesoro del vecindario o sala de escape
e Noche de peliculas al aire libre

e Noche de juegos de mesa (especialmente cuando hace frio)

o Dia de diversion acuatica

Prepare una mesa de preinscripcion en el vestibulo de la iglesia y fuera del drea infantil. Promocione El
Fabricante de Juguetes repartiendo folletos sobre la EBV. Registre a los participantes y voluntarios en esta
mesa. Aseglrese de que el area se vea atractiva con decoraciones en la mesa y detras de ella.

Cree una cultura de conexiones. Nuestro objetivo final es ayudar a los nifios a desarrollar una relacion de
por vida con JesUs. Creemos que lo mejor es conectarse con una comunidad de creyentes. Por esta razon,
la EBV se considera un momento estratégico para identificar a las familias que pueden estar interesadas en
ir a suiglesia, y no estén asistiendo activamente a otra iglesia. Es importante reclutar voluntarios anfitriones
que se centren en establecer conexiones con estas familias. Conecte a un voluntario anfitrion de la EBV
con las familias invitadas. Este voluntario serd su anfitrion durante la semana, construyendo una relacion
con los nifos y sus familias a través de la platica y la interaccion. La conexion intencional con las familias
comienza antes de la EBV y continlia después de que la EBV haya terminado.

Organice un evento de lanzamiento como una actividad de toda la iglesia. Invite a personas del vecindario.
Anime al personal de la EBV a invitar personalmente a sus amigos, especialmente a aquellos que no asisten
activamente a una iglesia. Entregue folletos o invitaciones a la clase o equipo de deportes de un nifo. Envie
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llamadas telefénicas y mensajes de texto de seguimiento. Ayude a organizar el transporte para los nifos que
puedan necesitarlo.

Invite a los padres a una pagina de Facebook. Envie un boletin electrénico al final de cada dia con anuncios.
Los anfitriones voluntarios pueden establecer conexiones diarias con las familias de los invitados, ya sea
saludandolos cuando llegan o a la salida. Pregunte a las familias invitadas si tienen preguntas. Aseglrese

de que entiendan coémo funciona la salida cada dia. Invite personalmente a las familias a la celebracion de
clausura y a cualquier evento posterior a la EBV. Ofrezca café a los padres que dejan a sus hijos en la EBV.
Cuando los padres estén recogiendo a sus hijos, digales cosas buenas que vio en su hijo: "Susana fue una
gran oyente" o "Miguel ayudd a alguien que estaba teniendo dificultades para hacer su manualidad".

Para aquellos ninos que no van al servicio de celebracion de la EBV, envie sus manualidades a su hogar.
Invite a las familias de los nifos a asistir a la iglesia. Escriba una tarjeta de agradecimiento a las familias por
confiarle a sus hijos durante la semana. Incluya su nimero de teléfono y direccion de correo electronico en
caso de que tengan alguna pregunta o necesidad.
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LISTA DE COTEJO DEL DIRECTOR

QUE CUANDO QUIEN

VOLUNTARIOS

Reclutar equipo de oracion.

<]

Reclutar lideres.

Reclutar ayudantes vy asistentes.

Programar y planificar la reunion de
capacitacion

Dirigir la reunién de capacitacion.

Verificar los antecedentes de los voluntarios.

Comprobar que los voluntarios hayan recibido la
formacién Nazarene Safe.

(Si es necesario, llevar a cabo una capacitacion
dedicada a Nazarene Safe).

Reclutar cuidado de nifos para las reuniones.

PLANIFICACION ADMINISTRATIVA _

Fijar fechas: Semana de EBYV, dia de
capacitacion, dias de decoracién, metas, etc.

Seleccionar el formato vy el horario.

Fijar el presupuesto.

Comunicar el presupuesto a los comités
(decoracion, comidas, refrigerios, etc.).

Decidir las estaciones de rotacion de
actividades.

Comunicar horarios, informacion, etc. a los
lideres.

Decidir el proyecto de ofrenda.

Decidir el proyecto misionero del guinto dia.

Planificar la celebraciéon de clausura.
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CUANDO QUIEN

Descargar e imprimir los materiales.

Entregar los libros a los responsables de la
rotacion de actividades.

Reunirse con el equipo de decoracién

Conectarse con otras iglesias para compartir
decoraciones y recursos.

Recoger materiales de otras iglesias.

Enviar un correo electronico a la iglesia
solicitando donaciones de materiales.

Enviar un correo electrénico solicitando
donaciones de refrigerios/bocadillos.

Planificar el escenario v el dia de la decoracion
de la iglesia.

Tener un plan de decoracién para que todos
los que puedan ir a la iglesia durante el dia
sepan qué hacer.

Encargar las camisetas para los voluntarios.

Decidir el incentivo por invitar a amigos.

Encargar los suministros iniciales: premios,
decoraciones.

Planificar la decoracién del escenario, el
vestibulo, la sala y el pasillo.

Distribuir las camisetas.

Planificar la inscripcion y formar a los
ayudantes.

Crear el formulario de inscripcién: inscripcion
en linea y formularios impresos.

Planificar la preinscripcion.

Crear un expositor para la preinscripcion.

Imprimir las etiquetas de identificacion.
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CUANDO QUIEN

Planificar la publicidad y llevarla a cabo.

Planificar el acto inaugural.

Crear e imprimir una postal de invitacién para
entregar a los amigos.

Anunciar las fechas en la iglesia.

Colocar pancartas fuera de la iglesia.

Anunciarse en el sitio web, correos
electrénicos de la iglesia, boletines,
escaparates, periddicos, etc.

Reunirse para planificar la apertura, las
representaciones, etc.

Revisar la clausura para ver si hay algo que
anadir.

Cargar todos los videos y diapositivas en la
computadora.

Planificar la entrega de los nifos a los padres.

GRUPOS PEQUENOS

Asignar a los nifos a los grupos pequenos.

Preparar bolsas vy etiquetas para los lideres de
los grupos pequefos.

Asegurarse de que los lideres de los grupos
pequenos vy los lideres de las actividades
tengan los materiales adecuados.

Planificar manualidades vy actividades
preescolares si permite nifios en edad
preescolar.
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CUANDO QUIEN

Planificar la celebracion de clausura del
domingo.

Planificar la cena familiar después de la iglesia.

Planificar el seguimiento de los invitados (envie
postales, etc.)

Planificar el dia de limpieza.

Planificar el formulario de evaluacion; crearlo,
imprimirlo y distribuirlo.

Planificar la reunion de los lideres para
planificar la préoxima vez.

Enviar notas de agradecimiento

Empaquetar y etiquetar los suministros para
utilizarlos el afio proximo

Compilar un archivo con notas vy registros para
referencia el préoximo ano.
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LINEA DE TIEMPO DEL DIRECTOR

|4 3-6 MESES ANTES:

e Ore por sabiduria mientras planifica y recluta.

o Decida la fecha, la hora y el formato de la EBV. (En las iglesias mas grandes, esto puede
considerarse con seis meses a un ano de anticipacion).

e Programe reuniones de capacitacion, inicio, cierre y otros eventos importantes con el calendario
de la iglesia.

o Comience a reclutar lideres. Elija a un subdirector.

e Reclute a personas que formen parte del equipo de oracion de la EBV. (Esperamos que agregue
miembros a un equipo de oracion del ministerio de niflos ya existente que ayudara a guiar a este
equipo a enfocarse en las necesidades de la EBV).

e Planifigue un presupuesto.

e Planifigue la publicidad con una linea de tiempo. Elija un coordinador de publicidad.
e Descargue e imprima los materiales.

e Decida el horario diario y el marco de tiempo.

e Decida sobre el proyecto opcional de misiones de quinto dia y programelo con la organizacion o
las instalaciones.

* 3 MESES ANTES:

» Planifique las actividades rotatorias.

e Planifigue las decoraciones.

o Comience la publicidad.

e Planifigue el evento de lanzamiento.

e Decida los premios vy regalos y haga los pedidos de los materiales necesarios.

e Reulnase con los lideres de actividades rotatorias y otros lideres principales para repasar los
planes vy distribuir materiales.

e Ordene las camisetas de los lideres.
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» 2 MESES ANTES:

e Haga el primer anuncio en forma de dramatizacion en toda la iglesia.

¢ Relnase con los lideres para verificar el progreso.

e Haga una lista de las donaciones necesarias.

e Termine de reclutar voluntarios.

e Anuncie a la congregacioén las donaciones necesarias de materiales y bocadillos, y dé una fecha
limite.

e Revise el proyecto de misiones y confirme los planes.

e Coloque una pancarta al aire libre.

® 1 MES ANTES:

e Intensifiqgue la comunicacion con el equipo de oracion de la EBV.

o Comience la preinscripcion.

o Coloque carteles en lugares publicos.

e Organice un evento de lanzamiento.

e Planifigue una forma de mostrarle su agradecimiento a los voluntarios durante la EBV.

e Haga el segundo anuncio de dramatizacion en toda la iglesia.

¢ Relnase con los lideres para verificar el progreso.

e Evalle las donaciones vy haga cualquier solicitud adicional de donaciones con una fecha limite adjunta.

e Compre los materiales que no fueron donados.

e Prepare y empaquete individualmente los articulos de manualidades.

e Distribuya folletos de invitacion a la congregacion.

» Planifique el evento de cierre.

o Ensaye las escenas de apertura vy cierre.
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. 2 SEMANAS - 1 MES ANTES:

» Pongase en contacto con los lideres para verificar el progreso.
e Organice una reunion de capacitacién para los voluntarios.
» Verifigue los numeros de registro y compre materiales adicionales seglin sea necesario.

| 4 1 SEMANA ANTES:

e Asigne grupos pequenos.

e Pdngase en contacto con los lideres para verificar el progreso.
e Decore las areas que se utilizaran.

e Revise el proyecto de misiones y confirme los planes.

» Planifique la respuesta de emergencias y primeros auxilios.

® DIA PREVIO:

e Camine por el drea de la EBV y ore por los lideres, voluntarios y nifios.
e Aseglrese de que todas las areas estén listas.
e Realice los ajustes finales.

| 4 SEMANA DE LA EBYV:

e Comuniquese diariamente con el equipo de oracion de la EBV.

e Realice reuniones diarias de lideres.

e Solucione problemas.

o Participe en la apertura y el cierre.

o Dedigue un tiempo para conocer a las familias y entablar una conversacién.
e Mantenga un registro de asistencia.

* Registre las ofrendas recibidas.

e Limpie las areas cada dia, especialmente el ultimo dia.
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¢ Tome fotos.

e Prepare el cierre del programa en PowerPoint utilizando fotos.

e Finalice los detalles del programa de cierre.

SEMANA DESPUES DE LA EBV:

o Comunique los resultados al equipo de oracién de EBV vy solicite la oracién continua para
preservar los frutos de la EBV.

e Escriba notas de agradecimiento.

+ Considere organizar un almuerzo de agradecimiento para todos los servidores y sus familias.

e Envie formularios de evaluacion.

+ QOrganice una sesion de retroalimentacion y archive las sugerencias para el proximo afo.

e Dé seguimiento a los invitados.

« Empaqgue y etiquete los articulos que se reutilizaran el préximo ano.
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HOJA DE ROTACION DE LIDERES

‘ CAFE DE LA JUGUETERIA (BOCADILLOS)

No dude en servir los refrigerios disponibles en su area. Si desea que los nifios hagan
refrigerios tematicos, considere estas opciones.

LECCION UNO
e Opcion 1: Nino Jesus en un pesebre
Ingredientes necesarios: elija entre las siguientes opciones: galletas de crema de cacahuate
(mantequilla de mani) y glaseado, o pequenas barras de caramelo y bolas de goma de mascar (chicle);

bocadillos de rollos de fruta; galletas de arroz crujiente, galletas sin hornear o fideos chow mein;
galletas Graham.

Provea los ingredientes para que los nifios hagan al bebé Jesls y lo cologuen en un pesebre.

Para el bebé Jesus, use glaseado para dibujar una cara en una galleta de mantequilla de mani o
haga un cuerpo uniendo una cabeza de chicle (goma de mascar) a una pequena barra de caramelo.
Envuelva al bebé en un bocadillo de rollo de fruta.

Para el heno, haga bocaditos de arroz crujiente, galletas sin hornear o pajares. Para hacer pajares
sencillos, deje que los nifos mezclen glaseado con fideos chow mein.

Ponga el "heno" en dos galletas Graham inclinadas hacia arriba para hacer un pesebre.

E)

Ver ejemplo aqui pin.it/3e7Hém) o escanea el QR. igg;i*"k;!ﬁ;

G

Ingredientes necesarios: zanahorias baby, queso para deshebrar, galletas, apio, queso en rodajas,
cortador de galletas en forma de estrella

e Opcion 2: Escena del pesebre

Provea los ingredientes para que los niflos construyan un nacimiento plano. Por ejemplo, los nifios
pueden envolver al Nifio Jesus (una zanahoria baby) en panales hechos de queso de hilo. Haga un
pesebre con galletas o un pedazo pequeno de pan. Haga un establo de apio. Use un cortador de
galletas en forma de estrella para cortar una estrella de queso. iDeje que los niflos vean un ejemplo,
pero luego permitales ser creativos! bR

Ver ejemplo aqui pin.it/3e7Hé6mJ o escanea el QR. %Ea Ji"s"ﬁ

o
, Ceter
LECCION DOS
e Opcién 1: Abrazos
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Ingredientes necesarios: hilos de queso o frutas; galletas o gomitas con forma de 0so o animal;
rebanadas de salchichas (opcional).

Muestre a los ninos como hacer "abrazos" en forma de pretzel usando hilos de queso o cuerdas

de fruta. Los abrazos representan a JesUs y su amor. Los niflos pueden poner galletas en forma de
animal o de oso 0 gomitas, o pequenas rebanadas de salchicha dentro del abrazo para representar a
los nifos que vienen a Jesus.

e Opcidn 2: Sdndwiches con forma de corazén

Ingredientes necesarios: pan, carne para sandwich, queso en rodajas, cortadores de galletas de
corazén

Permita que los ninos usen cortadores de galletas en forma de corazdn para cortar pan, carne y
queso y apilar sus sandwiches. Los corazones nos recuerdan que "Jesus nos ama".

LECCION TRES

e Opcioén 1: Pretzels de cruz

Ingredientes necesarios: varillas de pretzel, glaseado o chocolate derretido, chispas o caramelos
pequenos

Deje que los niflos usen barras de pretzel para hacer cruces. Precorte algunas de las varillas en
piezas de 2.5 cm. Necesita una varilla completa y dos piezas de 2.5 cm por nifo. Los niflos pueden
usar glaseado para "pegar" las piezas en forma de cruz o cubrir todas las piezas con chocolate
derretido y colocarlas en su lugar para que se enfrien en forma de cruz.

Silo desea, deje que los estudiantes decoren sus cruces con mas glaseado, chispas o dulces
pequenos. Hable sobre la muerte de Jesus en la cruz. Recuérdeles a los niflos que Jesus eligido morir

para salvarnos de nuestros pecados. it 8
-@::';"‘é@
Ver ejemplo aqui o escanea el QR. ﬁgiﬁﬁjﬁ
z!i'ﬁ. ’*ﬁf
=]

e Opcidén 2: Tumba vacia

Ingredientes necesarios: galletas Graham, glaseado o mantequilla de mani, coco verde en hojuelas,
donas pequenas, galletas pequefas

Cubra una galleta Graham con glaseado o mantequilla de mani. Si lo desea, agregue "césped" de
coco verde en hojuelas. Corte el tercio inferior del circulo de una dona de pastel y pdngalo sobre la
galleta Graham para crear una tumba abierta. Use una pequena galleta para la piedra apoyandola

cerca de la abertura de la tumba.
Okmi0)
Ver ejemplo aqui o escanea el QR. ;,gg,,,;%
o

LECCION CUATRO

e Opcidn 1: Sobres para pasteles
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Ingredientes necesarios: masa para pastel, relleno de pastel, horno.

Deje que cada niflo convierta un cuadrado de masa de pastel en un "sobre" doblando tres esquinas
hacia el centro. Deje la Ultima esquina hacia arriba para que el sobre parezca estar abierto. Agregue
una cuchara pequena de relleno de pastel al sobre abierto y hornee hasta que se dore ligeramente.

Ver ejemplo aqui 0 escanea el QR. ixg%?&{*ﬁ
st

Mientras los sobres se hornean, hable sobre los articulos que podriamos enviar: cartas, tarjetas de
San Valentin, tarjetas de Navidad.

Pregunte: ;Qué tipo de mensajes contienen estas cartas o tarjetas? (por ejemplo: notas de amistad o
amor)

Pregunte: ;Qué significa ser enviado por Dios? (Por ejemplo: tenemos un mensaje que compartir)

Pregunte: ;Cual es nuestro mensaje para el mundo? (Por ejemplo: Jesus los ama, Jesus nos ama.)

Snack Option 2: Tierra comestible
Ingredientes necesarios: tortilla o pan pita, queso crema, varias verduras cortadas en cubitos

Dé a los ninos una tortilla pequefa u otro pan pita para untar con queso crema. Dé verduras que los

ninos puedan organizar en una imagen de la Tierra. @i-:*‘...'
P
ey

Ver ejemplo aqui 0 escanea el QR. g*&;%

.
CfEEF

A medida que los nifios crean vy disfrutan sus bocadillos de Tierra, hable sobre compartir las buenas
noticias de Jesus con el mundo.

Pregunte: ;Por qué debemos decirle al mundo acerca de Jesus? (Ejemplo: Jesus los ama)
Pregunte: ;Qué significa ser enviado por Dios? (Por ejemplo: tenemos un mensaje que compartir)

Pregunte: ;Cudl es nuestro mensaje para el mundo? (Por ejemplo: Jesus los ama, Jesis nos ama.)
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HORA DE JUGUETES (JUEGOS)

LECCION UNO

Opcidén 1: "La traes del amor”

Materiales necesarios: ninguno.

Un nifo es el "amor". Cada persona que "amor" toca se convierte en otro "amor", quien también
comienza a tocar a los ninos. Una vez que todos los ninos hayan sido tocados, deténgase y hable
sobre el poder del amor. Jesus viene por nosotros, incluso si estamos huyendo, porque nos ama.
Después de experimentar su amor, queremos compartir su amor con los demas.

Si el tiempo lo permite, juegue de nuevo con el Ultimo nifo que al que tocaron, comenzando la
nueva ronda siendo "amor".

Opcién 2: Relevo de bebé

Articulos necesarios: muneca, pafnal, ropa de mufieca, botella, jarra de agua, juguete pequefio, etc.

Haga que los nifos se alineen a un lado de la habitacion o del lugar. Coloque la mufieca y otros
articulos en el otro extremo. El primer nifio corre al otro lado, toma la mufieca y se la devuelve
al siguiente nino. Después de eso, cada nino debe cargar la muneca mientras corre al otro lado vy
completa una tarea para cuidar del "bebé": ponerle el panal, vestir a la mufeca, llenar el biberén,
"alimentar" al bebé, darle un juguete, etc.

Nota: Si tiene un grupo grande, duplique sus articulos y dividalos en equipos. Deje que los equipos
compitan entre si. Si solo tiene suficientes ninos para un equipo, cronometre su tiempo y luego vea
si pueden superar su marca.

Después de jugar, hable sobre el hecho de que los bebés necesitan mucho cuidado. jEs asombroso
que el Dios todopoderoso eligiera venir a la tierra como un bebé que necesitaba que otros lo
cuidaran!

LECCION DOS

Opcién 1: Luz roja/luz verde modificada

Materiales necesarios: Recurso 2 de L2.

Elija a un nino para que se pare en un extremo de una sala o aula. Entregue al voluntario un papel
con Jesus por un lado y una sefal de alto por el otro (Recurso 2 de L2). Cuando el signo de Jesus
esté frente a los niflos, pueden dar grandes pasos hacia el nifio. Cuando la sefial de alto esta hacia
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los nifos, los ninos deben quedarse inmoviles. Cualquiera que se mueva cuando esté la sefial de alto
debe volver al principio. El portador del letrero lo volteard de un lado y otro hasta que alguien llegue
a donde él o ella esta. El primer nifio en llegar al portador del letrero gana y ahora se convierte en el
gue sostiene la senal.

Después, recuerde a los nifos que algunas personas trataron de impedir que los nifos fueran a
Jesus. A veces las cosas en nuestras vidas (horarios ocupados u otras distracciones) nos impiden ir a
Jesus. Es bueno saber que Jesus anima a los nifos a ir a él, porgue los ama.

e Opcién 2: Carrera de obstaculos

Materiales necesarios: Cualquier cosa que pueda usarse de manera segura como obstaculo (sillas,
cajas, almohadas, etc.).

Prepare una carrera de obstaculos para que los niffos corran. Tome el tiempo a los nifios, y vea
quién puede hacer el mejor registro. Anime a los nifos a tratar de batir sus propios tiempos. Si es
necesario, modifique el recorrido ocasionalmente para mantener a los nifos participando.

Después, hable de lo facil que seria llegar a la linea de meta si no hubiera obstéculos. Recuerde a los
ninos que, en la Biblia, algunas personas se convirtieron en obstaculos. Los padres querian que sus
hijos fueran a Jesus, pero los discipulos trataron de detenerlos. jJesus dice que no quiere que nada
se interponga en el camino para que los nifos vayan a éll Jesus quiere que vayamos a él, porque nos
ama.

LECCION TRES

e Opcidn 1: "La traes" de vida
Materiales necesarios: ninguno.
Un estudiante es el que "la trae". Los otros estudiantes tratan de que el que “la trae” no los alcance
y los toque. Todos los estudiantes (menos el que "la trae") pueden ofrecer "vida". Cuando el que "la
trae" toca a un estudiante, ese estudiante debe quedarse inmdvil hasta que otro estudiante lo toque,
y él o ella vuelva a la vida. Recuerde a los estudiantes que Jesus murié, pero el poder de Dios lo
trajo de vuelta a la vida. Por medio de la muerte y resurreccion de Jesus, €l nos salvo.

e Opcidn 2: Busqueda de huevos de Pascua
Materiales necesarios: huevos de Pascua vacios, hechos de plastico.

Divida a los estudiantes en dos equipos y explique que el equipo que encuentre mas huevos gana.
Nota: jAseglrese de que los limites para la busqueda estén claros!

Use huevos de plastico, pero no los llene. En cambio, deje que su vacio represente la tumba vacia de
Jesus. Recuerde a los estudiantes que, al igual que ellos estan "buscando" los huevos, los amigos de
JesUs estaban "buscandolo" en la tumba, pero él no estaba alli. jEstaba vivo!
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Si tiene tiempo, deje que el equipo ganador oculte los huevos mientras el equipo perdedor cierra los
ojos o da la espalda. Deje que el equipo perdedor "busque" los huevos y esta vez vea qué persona
encuentra mas.

LECCION CUATRO

e Opcidn 1: Concurso de aviones de papel
Materiales necesarios: Papel, Recurso 3 de L4.
Pida a los nifos que escriban "jJesuUs nos salval!" en un papel, y luego lo doblen en forma de avion.

Aseglrese de que los estudiantes pongan sus nombres en sus aviones. Considere usar la plantilla
impresa proporcionada (Recurso 3 de L4).

Deje que los nifios "envien" las buenas noticias a través de la habitacién o el patio. Formen una
linea y tomen turnos lanzando los aviones para ver qué avion va mas lejos. Hable acerca de lo que
significa ser enviado por JesUs para compartir las buenas nuevas de su amor.

e Opcidn 2: "La traes" de cadena
Materiales necesarios: ninguno.
Una persona es el que “la trae”. Cuando el que "la trae" toca a alguien, enlaza los brazos con el que

atrapo, y siguen agregando personas, formando una cadena. Después del juego, hable sobre cémo
agregar jugadores a la cadena es como agregar personas a la familia de Dios.
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FABRICA DE JUGUETES (MANUALIDADES)

% No dude en adaptar las manualidades para usar los materiales disponibles en su
contexto.

LECCION UNO

Opcidn 1: Nifio Jesus en un pesebre

Materiales necesarios: Copias del Recurso 5 de L1, palitos de helado, heno o hilo, pegamento,
crayones o marcadores

Deje que los nifos peguen los palitos de helado en forma de pesebre. (Nota: esto puede ser tan
simple como cruzar dos palos en forma de "V" con un pedazo de papel de construccion llenando el
espacio). "Llenar" el pesebre pegando heno real o cortar el hilo. Mientras el pegamento se seca, deje
que los nifios coloreen y recorten la imagen del niflo Jesus (Recurso 5 de L1). Por Ultimo, pueden

colocar a Jesus en el pesebre. s
(=] [m)
Ver ejemplo aqui pin.it/3e7Hém) o escanea el QR ;%?kz{zg
el

Opcién 2: Manualidad de canasta de pesebre

Materiales necesarios: Copias del Recurso 5 de L1, bolsas de papel pequefas; heno, paja o hilo;
crayones o marcadores; grapas o pegamento; pegatinas o recortes de estrellas; trozos de tela
(opcional).

Precorte bolsas en forma de canasta removiendo la parte de cada lado mas pequeno y haciendo
un corte en forma de "ventana" de la parte delantera y trasera, creando dos asas redondeadas.
Deje que los nifios rellenen esta canasta con heno, paja o hilo. Luego, deje que los nifios coloreen vy
recorten la imagen del nifo Jesus (Recurso 5 de L1). Si lo desea, envuelva al Nifio JesUs en un trozo
de tela. Péngalo en el heno. Engrape o pegue las agarraderas y coloque una pegatina (calcomania)
de estrella en la parte superior.

Ver ejemplo aqui pin.it/3e7Hém) o escanea el QR éﬁiy‘;“{‘!ﬁ
O

Para los estudiantes de preescolar, considere usar la hoja para colorear la escena del pesebre

(Recurso 6 de L1).

LECCION DOS

Opcidén 1: Placa de bendicién

Materiales necesarios: Copias del Recurso 3 de L2; crayones o marcadores; pegamento; madera,
cartdn o cartulina; cinta adhesiva o pegamento caliente; clips de papel o anillos para refrescos

53 | El Fabricante de Juguetes: Amor que sorprende, transforma y envia | Guia del director


http://pin.it/3e7H6mJ
http://pin.it/3e7H6mJ

Deje que los ninos coloreen decoraciones alrededor de una copia impresa del versiculo del dia
(Recurso 3 de L2). Luego, pegue la hoja a una base de madera o al cartén. Con cinta adhesiva o
pegamento caliente, cologue un clip de papel o un anillo de refresco en la parte posterior para hacer
un gancho para colgar.

e Opcidn 2: Espejo del amor

Materiales necesarios: rotuladores, espejos pequenos, pegatinas y/o "joyas"

Deje que los ninos usen rotuladores para escribir "JesUs ama a..." en la parte superior de un pequeio
espejo, para que cada vez que los ninos se miren a si mismos en él, se acuerden de que Jesus los
ama. Los ninos pueden agregar pegatinas o pegar "joyas" alrededor de los bordes de los espejos.

Para los niflos de edad preescolar, considere usar la hoja para colorear el laberinto (Recurso 4 de L2).

LECCION TRES

e Opcién 1: Placa de papel con la tumba vacia

Materiales necesarios: platos de papel, tijeras, crayones o marcadores, papel de construccion,
pegamento.

Corte un plato de papel por la mitad y luego corte una pequefia abertura de la tumba desde

el borde plano. Deje que los nifos dibujen a Jesus en la pieza que usted retire. Del papel de
construccion, corte una piedra lo suficientemente grande como para cubrir la abertura. Doble un
pedazo grande de papel de construcciéon por la mitad para que sirva como fondo del suelo vy de la
tumba. Deje que los nifos dibujen un camino hacia la tumba en la mitad inferior, y arboles o cielo en
la mitad superior. Pegue la parte posterior de la tumba a la mitad superior y pegue la piedra o déjela

libre para que los nifos bloqueen la abertura y luego la retiren. ottt
(] m)
Ver ejemplo aquf o escanea el QR Q?E’%
.

e Opcidn 2: Vaso de papel con la tumba vacia

Materiales necesarios: vasos de papel o recipientes vacios de yogur o queso cottage, pintura y pinceles
(opcional), papel de construccién, copias del Recurso 3 de L3, pegamento, broches de metal.

Precorte o ayude a los ninos mayores a cortar una abertura a la tumba desde el borde del vaso.

Si lo desea, deje que los nifos pinten el vaso de color marrén o gris. Precorte o ayude a los nifos
mayores a cortar una "piedra" de papel de construccidon que sea un poco mas grande que la
abertura. Pegue las palabras "iEl esta vivo!" (Recurso 3 de L3) dentro del vaso para que se vean (y
estén del lado derecho hacia arriba) cuando el vaso esté boca abajo. Fije la piedra a la taza con un
broche de metal para que los nifios puedan girar la piedra, para revelar la tumba vacia y el mensaje
emocionante en el interior. @w‘ :

Ver ejemplo aquf o0 escanea el QR ﬁgfi"{*ﬁ

ey
@
Para los nifios en edad preescolar, considere usar la hoja para colorear de la tumba vacia (Recurso 4
de L3).
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LECCION CUATRO

Opcioén 1: Tierra de platos de papel

Materiales necesarios: copias del Recurso 4 de L4 en cartulina; tijeras; platos de papel; lapices;
pintura de acuarela verde y azul; cuerda

Imprima la plantilla de tierra en papel grueso o cartulina (Recurso 4 de L4). Precorte las plantillas o
permita que los nifos mayores corten las suyas. Cada nifo trazara una plantilla en un plato de papel
y luego usard acuarelas para pintar la tierra verde y el agua azul. Haga agujeros y agregue un trozo

de cuerda para que los nifnos puedan colgar sus tierras.
el
Ver gj I i QR e 8
er ejemplo aqui o escanea el Q i‘g%;,;;”“:‘agt
K HE

Mientras los nifios pintan, hable de llevar las buenas nuevas del amor de JesUs a todas las naciones.

Opcioén 2: Pulseras de salvacion

Materiales necesarios: brazalete elastico; cuentas negras, rojas, verdes y amarillas; copias del
Recurso 5 de L4

Haga pulseras de salvacién anadiendo cuentas a la pulsera elastica en este orden: negro, rojo, verde,
amarillo. Aseglrese de incluir una copia impresa de la explicacion para cada color (Recurso 5 de L4).
Permita que los ninos practiquen usar los brazaletes para comparhr@ rﬁho

u.u!

Ver ejemplo aqui o0 escanea el QR éﬁi?’?{*ﬁ

2o Seltee

O EF
Alternativamente, los nifios podrian hacer "libros sin palabras" apilando pa.['aeol de color negro, rojo,
verde y amarillo en el orden correcto y engrapandolo o pegéndolo.

Para los niflos de edad preescolar, considere usar la hoja para colorear globos (Recurso 6 de L4).
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ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

(Repase el tema de hoy, la discusion de la historia biblica, los movimientos del versiculo biblico, el juego del
versiculo para memorizar)

Nota: Estas actividades estan programadas para el Café de la jugueteria, pero no dude en mover algunas, o
todas ellas, a una rotacién diferente dependiendo del momento.

COMPLEMENTO DE LA LECCION UNO:

TEMA DEL DiA:

Pida a los nifios que digan el tema del dia: “Jesus viene a nosotros”.

DISCUSION:

Guie a los nifos en una discusion sobre el nacimiento de Jesus:

Pregunte: ;Por qué Jesus eligié dejar la gloria del cielo y venir a la tierra? (Por ejemplo: Porque nos ama.
Vino para salvarnos del pecado).

Pregunte: ;Qué cosas son diferentes en la tierra y en el cielo? (Por ejemplo: En la tierra, las cosas no son
perfectas. Tenemos problemas vy dolor aqui, pero no en el cielo).

Pregunta: ;Le has dado gracias a Jesus por venir del cielo a la tierra para salvarnos?

MOVIMIENTOS DEL VERSICULO PARA MEMORIZAR:

Ensefie a los nifios los movimientos del versiculo para memorizar de hoy.

“La virgen concebira y le llamaran Emanuel (que significa ‘Dios con
y dara a luz un hijo, (junte las manos a cada lado nosotros’)."
((junte los brazos como si sostuviera de la boca) (apunte hacia el cielo, luego
a un bebé, balancee los brazos abrdcese)

hacia adelante y hacia atrds)

Mateo 1:23
(sostenga uno, luego dos, luego tres dedos)

JUEGO DEL VERSICULO PARA MEMORIZAR:

Haga un juego para ayudar a los nifos a recordar el versiculo para memorizar de hoy.
Articulos: Recurso 4 de L1 (versiculo para memorizar separado en varias paginas).

Preparacién: Coloque las palabras separadas del versiculo para memorizar en un extremo de la habitacion
(en orden) y haga que los nifos se alineen en el otro extremo.
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Instrucciones: Los nifios corren, a modo de relevos, uno a la vez hasta el otro extremo de la habitacién para
obtener una palabra o frase. Conforme regresan, gritan la palabra o la frase. Tocan al siguiente nifio, que
corre hacia abajo para obtener la siguiente palabra. Mientras tanto, cada nifio que regresa pone su palabra
para poner el versiculo en orden a este lado de la habitacién. Continlie hasta que todas las palabras estén
en orden en este lado de la habitacion.

Opciones:
1. Use dos copias del versiculo y haga que dos equipos compitan para ver qué equipo es el primero en

volver a poner completamente el versiculo en el orden correcto.

2. Sisolo tiene suficientes niflos para un equipo, cronometre su tiempo vy luego vea si pueden superar
su marca.

3. Después de que los niflos hayan corrido este relevo unas cuantas veces, trate de mezclar el orden
de las palabras. Cada nifio correra y tomara una palabra. Después de recopilar todas las palabras, el
equipo puede trabajar junto para obtenerlas en el orden correcto.

4. Desafio adicional: Después de que los nifios hayan hecho esta repeticidn unas cuantas veces,
trate de mezclar el orden de las palabras, pero esta vez, cada nifio correrd hacia atras y tratara de
encontrar la siguiente palabra correcta del versiculo. Los compafieros de equipo pueden ayudar
gritando la palabra que viene a continuacion.

Discuta: Los nifios fueron todo el camino hasta el otro extremo de la habitacién para buscar las palabras, y
Jesus vino todo el camino desde el cielo hasta nosotros.

COMPLEMENTO DE LA LECCION DOS:
TEMA DEL DIA:

Pida a los nifios que digan el tema del dia: “Jests nos ama”.

DISCUSION:

Guie a los nifios en una discusion acerca del pasaje en que Jesus bendijo a los nifos:

Pregunte: ;Quién queria estar cerca de Jesus? (Por ejemplo: Mucha gente. Nifios).

Pregunte: ;Por qué creen que tanta gente querfa estar cerca de Jesus? (Por ejemplo: El los amaba. Se
preocupaba por ellos. Les ensefiaba acerca de Dios).

Pregunte: ;Quién tratd de impedir que los niflos fueran con Jesus? (Ejemplo: los discipulos, los
seguidores de Jesus).

Pregunte: ;Qué dijo Jesus acerca de los nifios? (Ejemplo: Dejen que los nifos vengan a mi.)
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MOVIMIENTOS DEL VERSICULO PARA MEMORIZAR:

Ensefe a los nifios los movimientos del versiculo para memorizar de hoy.

Jesus dijo, “Dejen que los nifos pequefos vengan a mi,
(senale al cielo) (extiendan la mano, con la palma (lleve ambas manos hacia usted)
hacia abajo, como si dieran palmaditas
a un nifo pequefio en la cabeza)

y no se lo impidan porque el reino de los cielos es de quienes son como ellos"
(levante la mano, palmas hacia ((sefialar al cielo con ambas manos)  (sefale alrededor de la habitacion a
afuera, como un policia que bloquea otros ninos)
el trdfico)
Mateo 19:14

levante diez dedos y baje el pulgar; levante diez dedos y baje una mano mds el pulgar de la mano restante

JUEGO DEL VERSICULO PARA MEMORIZAR

Haga un juego para ayudar a los nifos a recordar el versiculo para memorizar de hoy.
Materiales: Una mufieca de trapo o un juguete de animales de tela suave o felpa.
Preparacion: Pida a los nifos se pongan de pie o se sienten en circulo.

Instrucciones: Los nifios pasan al "nifo" (el mufeco bebé) alrededor del circulo. Cada nifio dice una palabra
del versiculo mientras sostiene al mufieco. Un nifo que olvide la palabra puede pedir ayuda, pero luego el
munfeco vuelve al primer nifo, quien comenzara de nuevo.

Opciones:
1. Después de que los nifos hayan dicho con éxito el versiculo unas cuantas veces, cuente sus

tiempos. Luego pasen el muneco bebé v digan el versiculo de nuevo, tratando de batir su tiempo.

2. Después de que los ninos hayan dicho con éxito el versiculo unas cuantas veces, trate de comenzar
poniendo el muieco bebé en un lugar nuevo para que cada nifio tenga una palabra nueva que decir.

3. Después de que los ninos hayan dicho con éxito el versiculo unas cuantas veces, trate de que los
ninos lancen suavemente el mufieco a un nifo a través del circulo para que cada nifio tenga una
nueva palabra que decir.

Discuta: Los nifios recibieron al "nifo" (el mufeco) cada vez que se les pasaba. Jesls recibié a los nifios
cuando fueron a él, jy quiere que vayamos a él!
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COMPLEMENTO DE LA LECCION TRES:

TEMA DEL DiA: :

Pida a los ninos que digan el tema del dia: Jesus nos salva.

DISCUSION:

Guie a los nifios en una discusion sobre la muerte y resurreccion de Jesus:

Pregunte: ;Por qué estaban tristes los seguidores de Jesus? (Ejemplo: Jests murid en la cruz).

Pregunte: ;Por qué murio Jesus en la cruz? (Un ejemplo: para salvarnos de modo que podamos ser parte
de su familia.)

Pregunte: ;Qué sorpresa encontraron los seguidores de JesUs cuando fueron a su tumba? (Ejemplo:
iHabia un angel que dijo que Jesus estaba vivo! La tumba estaba vacia. jJesus les hablé!)

MOVIMIENTOS DEL VERSICULO PARA MEMORIZAR:

Ensefie a los nifios los movimientos del versiculo para memorizar de hoy.

El angel dijo a las mujeres, "No tengan miedo,
(ponga las manos junto a la boca  (agite la cabeza de lado a lado para  (sostenga los puhos cerrados y finja
como para amplificar la voz) decir 'no’) temblar de miedo)
sé que buscan a Jesus el que fue crucificado.
(apunte al cerebro) (ponga la mano sobre los ojos como  (ponga los brazos en forma de cruz)

si buscara algo)

No esta aqui, pues ha resucitado, tal como dijo".
(agite la cabeza de lado a lado para (ponga las manos al costado y (ponga las manos junto a la boca
decir ‘no’) levdntelas de frente a usted hasta como para amplificar la voz)

que estén sobre su cabeza)

Mateo 28:5-6a
(Levanten los dedos: dos, luego ocho; cinco, luego seis. Haga un puno con el pulgar hacia un lado para formar la letra "A")

JUEGO DEL VERSICULO PARA MEMORIZAR:

Haga un juego para ayudar a los ninos a recordar el versiculo para memorizar de hoy.
Materiales: pizarra blanca, marcador para la pizarra, borrador.
Escenario: Escriba el versiculo de memoria en la pizarra blanca.

Instrucciones: Haga que los nifos lean el versiculo juntos. Borre una palabra y lea el versiculo de nuevo,
diciendo de memoria la palabra que falta. Invite a un nifo a borrar una palabra diferente y pida a todos que
repitan el versiculo. jContinle dejando que los ninos borren las palabras hasta que la pizarra esté vacia, tal
como la tumba de Jesus estaba vacia!
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Opciones:
1. Sinecesita acelerar el juego, deje que los nifios borren mas de una palabra a la vez.

2. Sino tiene acceso a una pizarra blanca, puede escribir el versiculo en un pedazo grande de papel y
cubrir las palabras con pedazos mas pequefios de papel o notas adhesivas.

3. Utilice el PowerPoint proporcionado con palabras que desaparecen. (En PowerPoint L3).

COMPLEMENTO DE LA LECCION CUATRO:

TEMA DEL DiA

Pida a los ninos que digan el tema del dia: Jesus nos envia.

DISCUSION:

Guie a los nifos en una discusion sobre la Gran Comision:

Pregunte: ;Qué le dijo JesUs a sus discipulos que hicieran? (Ejemplo: vayan y hagan discipulos de todas
las naciones, bautizdndolos y ensefidndolos).

Pregunte: ;Qué prometié JesUs a sus discipulos? (Ejemplo: que El estaria con ellos todos los dias, hasta
el fin del mundo).

Pregunte: ;Se les ocurre alguien con quien deban compartir las buenas nuevas del amor de Dios? (por
ejemplo: familiares, amigos en la escuela, etc.).

Pregunte: ;Qué creen que Dios los llame a ser alglin dia? (Anime a los nifios a considerar como seria un
llamado como maestro, pastor, misionero o vocacional, etc., y ore con cualquier nifo que exprese un
llamado).

MOVIMIENTOS DEL VERSICULO PARA MEMORIZAR:

Ensefie a los nifos los movimientos del versiculo para memorizar de hoy.

“Por tanto, vayan y hagan discipulos de todas las naciones,
(seAale hacia un punto lejano) (ponga las manos juntas como si (levante y extienda las manos)
sostuviera un libro)

bautizdndolos en el nombre del Padre y del Hijo
((sumerja ambas manos a un lado, (senale al cielo) (use el dedo medio para tocar la
como si bautizara a alguien) palma de la mano opuesta, cambie

de manos, cambie de nuevo)
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y del Espiritu Santo, ensenandoles a obedecer todo lo que les he

(ahuecar el pulgar y los dedos de la mano izquierda mandado a ustedes.
formando un circulo, juntar el pulgar y el indice de la (Senale los dngulos, comenzando a su derecha y
mano derecha, hacer un movimiento como si se tirara moviéndose a su izquierda y senalando las palabras
de una cuerda del hueco de la mano izquierda y suba "ensefar, obedecer, todo, mandado")
en zig-zag)
Y les aseguro que estaré con hasta el fin del mundo. Mateo 28:19-20
ustedes siempre, (ambas manos hacia afuera) sostenga dos dedos, luego ocho;
(abrdcese) nueve dedos, luego diez, luego

sefiale el diez dos veces)

JUEGO DEL VERSICULO PARA MEMORIZAR:

Haga un juego para ayudar a los nifos a recordar el versiculo para memorizar de hoy.

Materiales: Recurso 2 de L4, (versiculo de memoria dividido en varias paginas); algo para hacer una linea
divisoria, como una cuerda, cinta adhesiva, o una linea hecha con tiza; un crondmetro.

Preparacion: Ponga la linea divisoria. Divida a los nifos en dos equipos. Explique que cada equipo estara
en lados opuestos de la linea, pero los equipos trabajardn juntos. Dele a los nifios a un lado de la linea las
palabras separadas del versiculo para memorizar.

Instrucciones: Los niflos con el versiculo para memorizar agarraran papeles, los enrollaradn en bolas

y los "enviardn" a los ninos del otro lado. Los nifos de ese lado agarraran los papeles y los abrirdn
cuidadosamente para encontrar las palabras, luego trabajardn juntos para poner las palabras en el orden
correcto. Después de haber puesto las palabras en orden con éxito, deje que los equipos cambien de
trabajo. Deles tiempo para ver qué forma es mas rapida.

Recuérdeles a los ninos que JesUs nos envia para compartir las buenas nuevas de su amor.
Opciodn:

Si tiene suficientes nifRos, haga dos equipos vy déjelos competir entre ellos. Para esta opcidn, dele a cada
equipo papel de diferentes colores para evitar que los versos se mezclen.

61 | El Fabricante de Juguetes: Amor que sorprende, transforma y envia | Guia del director



